
Bekanntmachung

Der ehrenwerte und verfluchte Prior 
Harald von Thales gibt zur Ehre von 
Timoleus Schattenstern eine gar große 
Turney. Diese Turney findet in den 
Schattenlanden im Dorf Totenbach um 
den Neumond statt. Den Siegreichen 
der einzelnen Wettbewerbe winken 
Preisgelder in der Gesamtheit von 
300 Schädeln. Ihr, die Ihr Euch mit 
anderen messen wollt, kommt und zeigt 
Eure Kunst in folgenden Wettbewerben: 
Rituale, Duelle, Trankbrauen und die 
Kunst andere trotz Verwundung am 
Leben zu erhalten. Falls ihr genügend 
Mumm in den Kochen habt Euch zu 
messen, kommt zahlreich.

Als Ihr den Wirt nach der Herkunft des Aushan-
ges  und dem Weg nach Totenbach fragt mustert 
er euch eindringlich bevor er euch mitteilt das 
die Schattenlande südlich des Schlangenmeers 
liegen. Kopfschüttelnd erklärt er euch weter wie 
ihr zum Hafen kommt. Als ihr die Taverne ver-
lasst gibt euch eine vermummte Gestalt im vor-
beigehen den Tipp einen Bogen um Aquilonien 
zu machen, solltet ihr wirklich versuchen wollen 
das Geld zu gewinnen.

In der Taverne „Zur letzten Zuflucht“
Der Reisende glaubte seinen Ohren kaum, als der 
Wirt sich im Flüsterton über seine schmutzigen 
Gläser hinweg mit dem Schmied zutuschelte.
„Hast Du schon gehört, unser Friedhof hat wieder 
neuen Zuwachs bekommen.“ „Ach ja, wer war es den 
diesmal?“ fragte der Schmied. „der Bürgermeister hat 
sich den Händler zum Frühstück geholt.“ antwortete 
der Wirt mit vielsagendem Blick.

„Es war ja auch mal wieder Zeit, zum Glück für uns, daß er selten über den Durst 
trinkt!“ meinte der Schmied.
„Ja, nicht so wie unser Doktor, der kann nie genug menschliches Material bekom-
men; oder kannst Du Dich noch an den Bierkraftverstärker vom Alten Graufink 
erinnern, die halbe Taverne mußte ich zum Friedhof schleifen!“ beschwerte sich der 
Wirt mit einem Kopfknicken in Richtung des Alchimisten am Ende der Theke.
„Naja, dafür haben wir jetzt wieder eine starke Stadtwache“
„Harte Zeiten, schlimme Gegend“ beide Männer nickten sich zu und der Schmied stürzte den Rest seines 
Bieres herunter.

 Irgendwo an den Grenzen des Aquilionisches Reiches nachts auf Wache.
Heute sind wieder Frischlinge eingetroffen, hab gehört die stammen direkt aus der Herosfeste.“
Ja, die sind ab morgen im Frontdienst um sich ihre ersten Narben zu verdienen. Wenn ich das richtige 
gesehen habe, sind auch ein paar Zensoren dabei. Die werden das dunkle Gezücht mit Raahs Feuer 
schon ausmerzen.

-Treibt das Volk zusammen es soll mich belustigen-



Schattenlande 1 - spielt, wie der Name schon sagt, innerhalb 
der Schattenlande und in der Ostlande Kampagne.
Falls ihr euch nicht sicher seid, ob euer Charakter auf das 
Con paßt, setzt euch doch einfach mit uns in Verbindung.

orga-schattenlande@rodensteiner-orden.de

Prinzipiell erreicht ihr uns auch über das Ostlande 
Forum:

http://www.ostlande.de

Alle weiteren Informationen gibt es sofern Sie 
existieren unter:

http://www.rodensteiner-orden.de

Die Fakten:
Zeit: 26.8. bis 28.8.2011

Ausrüstung: Polsterwaffen müssen einen Sicht und SL-Test durchlaufen. Verzichtet bitte
auf Tape-Waffen. Wir legen keinen gesteigerten Wert auf Authentische
Gewandung möchten aber ein geschlossenes Spiel haben. Deshalb keine 
grellroten Turnschuhe, Armbanduhren, Handys oder Faschingskostüme.

Art des Cons: Fantasy-Abenteuer-Con. Dies ist ausdrücklich kein Feier-Con. Es wird 
zwar  die Möglichkeit dazu geben, jedoch handelt es sich um ein Con mit 
Plot, Kämpfen, Rätseln und Dungeon.

Kontoverbindung:
Rodensteiner Orden e.V. 

 Konto Nr. 1140019
 BLZ 50692100

Volksbank Seligenstadt
Verwendungszweck: 
„Schattenlande 1" 

+ euer REAL Name 

Bei Fragen:

Die Fakten:Die Fakten:

Ort: CVJM Feriendorf Herbstein (Ernst-Klotz-Weg D-36358 Herbstein)

Unterbringung: Spieler in ihren eigenen Zelten, NSCs in Hütten
Wer kein Ambientezelt hat, sollte darauf achten eine ausreichende Tarnung / 
Verschönerung für sein Zelt mitzubringen.

Es zählt der Eingang auf 
unserem Konto. Vor Ort wird 
noch eine Platz Kaution von 5 
EUR pro Person erhoben, die 
ihr bei Verlassen eines sauberen 
Platzes wiederbekommt.

 Spieler NSC
bis 31.12.2010 60 EUR 25 EUR
bis 19.8.2011 70 EUR 25 EUR
danach 80 EUR 35 EUR

Kosten:

Verpflegung: Selbstverpflegung. Eine Taverne mit Getränken zum Selbstkostenpreis ist 
geplant.
Alkoholkonsum ist in Grenzen zu halten.

Sanitäres: gepflegter Dusch- und Waschraum, sowie WC.

In-Time: 24h rund um die Uhr. Gespielt wird bis So. 12:00. Out-Time Zonen sind die
Sanitären Anlagen

Kampagne: Ostlande
Müll: ist zu trennen, da die Entsorgung sonst Kostenpflichtig wird.

Regelwerk: modifiziertes DragonSys. Zauber müssen ausgespielt werden (Spruch und
Komponente), Kämpfe werden länger dauern. Eine Liste mit unseren 
Modifikationen findet ihr auf der Homepage

orga-schattenlande@rodensteiner-orden.de


